Ressort: Technik

Umfrage: Drei Viertel der Gamer nutzen Konsolen nicht nur zum Spielen

Berlin, 04.08.2014, 10:04 Uhr

GDN - 75 Prozent der Konsolennutzer verwenden ihr Gerat nicht nur zum Spielen, sondern héren damit auch Musik, sehen Filme an
oder rufen zusatzliche Gaming-Dienste im Internet ab. Das geht aus einer Umfrage flir den Hightechverband Bitkom hervor.

Nur jeder Fiinfte (19 Prozent) nutzt die Konsole demnach ausschlieB3lich fiir Spiele. Fir viele Gamer ist die Spielkonsole auch ein
Sportgerat. Jeder vierte befragte Konsolen-Nutzer (25 Prozent) spielt damit Fitness- und Bewegungsspiele. Zwei von Finf (40
Prozent) kénnen sich dies der Umfrage zufolge fir die Zukunft vorstellen. "Die Spielkonsole etabliert sich als vernetzte
Medienzentrale", sagte Bitkom-Experte Timm Hoffmann.

Bericht online:
https://www.germandailynews.com/bericht-38831/umfrage-drei-viertel-der-gamer-nutzen-konsolen-nicht-nur-zum-spielen.html

Redaktion und Veranwortlichkeit:
V.i.S.d.P. und gem. § 6 MDStV:

Haftungsausschluss:

Der Herausgeber tbernimmt keine Haftung fir die Richtigkeit oder Vollstandigkeit der verdffentlichten Meldung, sondern stellt
lediglich den Speicherplatz fir die Bereitstellung und den Zugriff auf Inhalte Dritter zur Verfigung. Fir den Inhalt der Meldung ist der
allein jeweilige Autor verantwortlich.

Editorial program service of General News Agency:
UPA United Press Agency LTD

483 Green Lanes

UK, London N13NV 4BS

contact (at) unitedpressagency.com

Official Federal Reg. No. 7442619


https://www.germandailynews.com/bericht-38831/umfrage-drei-viertel-der-gamer-nutzen-konsolen-nicht-nur-zum-spielen.html
http://www.tcpdf.org

